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Zalas kartes apmacibas noteikumi

Kads ir piemérots apg‘jérbs, ko Jus izveléetos vilkt golfa /
laukuma?
Polo krekls, auduma bikses, auduma Sorti vai svarki

Aizliegti dzinsi, Tsi svarki vai Sorti un augstpapézu apavi! ' . ' ﬁ
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Ka spéletajam jauzvedas laukuma?

lerodaties laicTgi uz savu spéles laiku. Pirms tam parliecinieties, vai tas pieteikts recepcija un pieteikti visi
Spélétaji.

Ne vairak ka 4 spalétaji (katrs ar savu inventaru) viena grupa izspélé bedrites secigi sakot ar pirmo vai
desmito.

Bez traucéSanas un uzmanibas novérdanas Spélétajiem vienmér bitu jaizrada uzmantba paréjiem
spélétajiem laukuma, netraucéjot vinu spéli ar kustésSanos, runasanu vai lieku troksni.

Spéletajiem butu japarliecinas, ka jebkura laukuma ITdzi panemta elektroniska ierice netraucés paréjiem
spélétajiem.

Atlieciet atpakal velénas, salabojiet bumbinas trieciena pedas uz grina un sagrabiet bunkurus.

Atstajiet laukumu labaka kartiba neka sanemi!

Spéléjam raiti (ne vairak ka 15min vienai bedrTtei, ne vairak ka 40sec vienam sitienam), laizam garam
atrakus spélétajus, pacelot taisnu roku ta, lai spélétaju grupa aiz jums to redz. Kad spélétaji Jus pamantjusi,
jalauj viniem izdartt sitienu, paejot mal& ar visu inventéru.

Nesitam bumbinu, ja ta var aizlidot ITdz spélétajiem, kas spélé pirms Jums.

Ja bumbina lido citu spélétaju virziena, jakliedz FORE!

Spélgjiet godigi ievérojiet noteikumus, skaitiet visus sitienus un visus soda sitienus!

Bedrites zonejums

1. Starta zona (jeb izsitiena vieta)
Fervejs- stripainais zonéjums (zala krésa)
2.Bunkuri

3.Soda zonas

4 RipinasSanas grins

DIAGRAMMA 2.2: NOTEIKTAS LAUKUMA ZONAS




Kada ir izspéles kartiba no starta zonas (izsitiena

vietas)?
Kada péc tam ir izspéles kartiba no laukuma? SAIAEAN S KA SIS N BRI FS
Pirmo sitienu, sakot spéli, izdara noteiktaja seciba. [ v
Nakamaja bedr1té pirmo sitienu izdara | | ]
spélétajs, kurs iepriek§&jo bedrTti izspéléja ar mazaku T
sitienu skaitu. i
Izspéles karttba no laukuma - sitienu jaizdara tam @, Wisohies 3
spalétajam, kura bumbina atrodas vistalak no bedrttes. Satezem
L
. R -

Kas ir sitiens?
« Sitiens ir kustiba ar mérki trapit pa bumbinu.

Kas ir kedijs un kadas ir vina tiesibas un pienakumi?

+ Spélétajam drikst bt kedijs, kas nes nijas, dod padomus un citadi palidz raunda izspéle, tomer ir
ierobezojumi, ko kedijam ir atlauts darTt. Spéletajs ir atbildigs par sava kedija rictbu un spélétajs sanem
sodu, ja vina kedijs parkapj noteikumus. Attiecigaja rounda spéletajam drikst bat tikai viens kedijs.

Kados gadijumos ir jaizspélé provizoriska bumbina?

Kados gadijumos to nedrikst izspéelet?

Ja tava bumbina varétu bt pazudusi arpus soda zonas vai nonakusi auta, laika tauptSanas nolukos ir
atlauts izspélét citu bumbinu, provizoriski ar 1 soda sitienu, ja provizoriska bumbina klist par spéles
bumbinu.

Pirms provizoriskas bumbinas izspéles, noteikti ir japasaka, ka tiks izspéléta

"provizoriska" bumbina.

Ja ir skaidrs, ka vientga iespéjama sakotnejas bumbinas pazu$anas vieta

varétu but soda zona, spélét provizorisku bumbinu nav atlauts un no iepriekSejas sitiena vietas izspéléta
bumbina automatiski klust par spéles bumbinu ar 1 soda sitienu.

Ir atlauts turpinat spélét provizorisko bumbinu, kamér ta tiek izspéléta no vietas, kas no bedrtes ir tikpat talu
vai talak ka sakotnéjas bumbinas pienemta atraSanas vieta.

Ck ilgi drikst meklét bumbinu un ka atpazit to, kad esat to atradis?

Bumbinu drikst meklét lidz 3 min viena reize.

Ja atrasta bumbina varétu but tava, bet tas pozicija to nevar noteikt, ir atlauts pacelt bumbinu identificéSanai.
Bet bumbinas atraSanas vieta vispirms janomarké un bumbinu nedrTkst notirit vairak, ka nepiecieSams tas
identificéSanai (iznemot uz ripina8anas grina).

Ko darit, ja Jusu bumbina ir pazudusi?

Ja ir aizdomas, ka bumbinu varétu neatrast, jaizspéelé
provizorisko bumbinu, to pasakot spéles partneriem, un
doties meklét pazaudéto bumbinu. DIAGRAMMA 18.3C: PROVIZORISKA BUMBINA SPELETA NO VIETAS TUVAK BEDRITEI
Ja bumbina ir pazaudéta, bet nav izspéléta provizoriska NEKA SAKOTNEJAS BUMBINAS PIENEMTA ATRASANAS VIETA
bumbina, tad jaspélé jauna bumbina no ieprieksejas : : '
sitiena vietas (péc iespéjas tuvak vietai, no kuras tika
izdartts

iepriek$gjais sitiens).




Kas ir nespéléjama bumbina un ko darit, ja bumbina ir nespéléjama?
Spélétajs ir vienTga persona, kas drikst izlemt, vai uzskattt

savu bumbinu par nespéléjamu.

-Atvieglinajums nespélejamai bumbinai ir atlauts jebkura DIAGRAMMA 19.2: c‘?;ﬁg"“;g:‘!'ﬁsm"is“w BUMBINAI
vieta, iznemot soda zona (sarkanajos vai dzeltenajos ,
mietinos) [41)
-Spélet bumbinu, pienemot atvieglinajumu ar 1 soda sitienu F T/
var sekojosi: C\\
Izspélé bumbinu no iepriek8éjas sitiena vietas (vienas nujas WW <
radiusa no atskaites punkta, bet ne tuvak bedrttei); R :
-lzspelé bumbinu, ko nomet jebkura attaluma divu ndju

radiusa pa ITniju, ko nosaka velkot iedomatu taisnu ITniju no

bedrTtes caur punktu, kur atrodas bumbina.

-Nomest bumbinu 2 ndju attaluma no bumbinas atrasanas 2\
vietas, bet ne tuvak bedritei. Punkti, starp kuriem bumbina =
janomet, jaatzimé, pieméram, ar tee kociniem.

Ko darit, ja esat iesitis bumbinu smilSu Skérsli? Ko darit, ja bumbina, kas atrodas smilSu skersli, ir
nespéléjama?

Spéli turpina no smiltim, ievérojot uz bunkuru attiecinamos noteikumus. Pirms spélét bumbinu, kas atrodas
bunkura, ir atlauts aizvakt brivos kavéklus un kustamos

traucéklus.

Pirms sitiena izdari$anas ir aizliegts ar ndju pieskarties smilttm. DIAGRAMMA 19.3: ;m:g;lruum [ESPEJAS NESPELEJAMAI BUMBINAI
lespéjams nemt atvieglinajumu bunkura, ja spélétajs nolemj, ka

bumbina ir nespéléjama. o

-Ar 1 soda sitienu spélétajs drikst izdarTt vél vienu sitienu no e

iepriek$éejas sitiena vietas. ,;0

-Ar 1 soda sitienu spélétajs drikst nomest bumbinu pa ITniju, / -
nepametot bunkuru. 4 N&
-Ar 1 soda sitienu spélétajs drikst nomest bumbinu 2 ndju ;& ,,,,,,,, J W ~——
radiusa, bet ne tuvak bedritei. y ‘} ............ ” o Q’ \

-Ar 2 soda sitieniem spélétajs drikst nomest bumbinu pa ITniju, = o -

pametot bunkuru. N

Kados gadijumos janomet bumbina un ka pareizi tas jadara?

1.Bumbina ir janomet, kad sanem atvieglinajumu ar vai bez soda (no Gdens Sker$la, nespéléjamas bumbinas
gadijuma, ja trauce nekustams

traucéklis utt.).

2.Bumbina ir janomet pareizi, ieverojot sekojoSo: DIAGRAMMA 14.38: BUMBINAS NOMESANA NO CELGALA AUGSTUMA
-Bumbina janomet pasam spélétajam (to nedrikst darit [ As [ Neotsas |
ne kedijs, ne kads cits); @ ;,; O

-Bumbina ir japalaiz no celgala augstuma, lai bumbina [ & ‘
brivi kristu lejup bez meSanas, iegrieSanas vai kadas h

citas kustibas, kas ietekmé bumbinas apstasanas vietu.
-Bumbina nedrTkst pieskarties spélétajam vai kadam
citam priekSmetam pirms piezemésanas.

3. Bumbinai péc nomes$anas ir jaapstajas atvieglinajuma
platiba. Ja pareizi nomesta bumbina apstajas arpus
atvieglinajuma platibas, atkartoti izdara vél vienu ®
pareizu metienu. Ja art 2. reizi bumbina apstajas arpus

atvieglinajuma platibas, 3. reizi bumbinu atlauts novietot,

to noliekot vieta, kur otraja reizé nomesta bumbina

vispirms atsitas pret zemi. Ja $aja vieta bumbina nestav, com
tad to novieto tuvakaja vieta, kur bumbina paliek miera R 4 1 3
stavoklT atvieglindjuma platibas robezas. i

Bumbinu jinomet tewy leup no ceigala sugstuma. “Celgala augstums” naimé
cogala dugItumy SpRRta St stivua. Tomde sodtiam nav prasits stivit sthvs
pOTICH. had bumdena ek nomesta



Kadas darbibas ir atlautas un kadas aizliegtas, spéléjot uz grina?

1.Bumbina uz ripinaSanas grina drikst tikt pacelta un tirita. Bumbinas atraSanas vietai pirms pacelSanas ir
jabut nomarketai un o bumbinu janovieto atpakal taja pasa vieta.

2.Uz ripinaSanas grina ir atlauts:

-Bez soda aizvakt smiltis un atrautus augsnes gabalus;

-Salabot bojajuma (piem., pitch mark, apavu nospiedumi, zvéru atstatas pédas u.c.) bez soda, veicot
samérigas darbtbas, lai ripindSanas grinu atjaunotu cik vien iespéjams tuvu ta sakotnéjam stavoklim.

3.Ja speletajs vai vina partneris/pretinieks uz ripinaSanas grina nejausi izkustina bumbinu vai bumbinas
markieri, soda nav. Bumbina vai markieris janovieto atpakal sakotnéja atrasanas vieta.

4.Ja dabas spéki izraisa bumbinas izkustéSanos uz grina, soda nav un jarikojas sekojosi:

-Ja bumbina jau bijusi pacelta un novietota atpakal uz grina, pec izkustédanas bumbina janovieto atpakal tas
sakotnéja atraSanas vieta.

-Ja bumbina vel nav tikusi pacelta, bumbinu jaspélé no tas jaunas atraSanas vietas.

5.Ja bumbina ir apstajusies uz nepareiza grina, spélétajs sanem atvieglinajum bez soda - bumbina vienas
nujas radiusa, bet ne tuvak bedritei bez soda janomet atbilstosi noteikumiem tuvakaja vieta, kur bumbina vai
spélétaja kajas sitiena staja neatrodas uz nepareiza ripindSanas grina.

6.Karogu, izdarot sitienu uz ripinasanas grina, ir atlauts atstat bedrité un, ja bumbina péc sitiena pa to trapa,
soda nav un bumbina jaspélé talak no tas atrasanas vietas.

7.Ja, izdarot sitienu uz ripinaSanas grina, bumbina trapa pa cita spélétaja bumbinu vai no bedrTtes iznemtu
karoga katu, spélétajs sanem visparéjo sodu - 2 soda sitienus.

Kas ir brivie kavekli? Ko darit ja tie traucé bumbinas izspélei?

-Brivie kavekli - jebkurs nepiesaistits dabas objekts, pieméram, akmeni, zemei nepiesaistita zale, lapas,
zari, Zagari, mirusi dzivnieki un dzivnieku atliekas, mazi dzivnieki, kurus viegli aizvakt (kukaini, tarpi u.c.),
vai to veidojumi (skudru puzni, tikli u.c.), sablivetas augsnes pikas (t.sk. aeracijas aizdares).

-Ir atlauts jebkur laukuma bez soda aizvakt brivos kavék|us.

-Ja, aizvacot brivos kaveklus, bumbina tiek izkustinata, ta janovieto atpakal un spélétajs sanem 1 soda
sitienu.

Kas ir kustamie traucekli? Ko darit ja tie traucé bumbinas izspélei?

-Kustamie traucekli - trauceklis, ko ar samérigu piepali var izkustinat, nebojajot 5o traucekli vai laukumu.
-Ir atlauts jebkur laukuma un arpus ta bez soda aizvakt kustamus traucéeklus.

-Ja, aizvacot kustamos traucéklus, bumbina tiek izkustinata, bumbina janovieto atpakal tas sakotnéja
atraSanas vieta bez soda sitiena.

Kas ir nekustamie traucék!i?

-Nekustamie traucékli - jebkurs trauceklis, ko nevar parvietot DINGRAMMA 16.18: BRIVS ATVIEGLINAJUMS NO ANORMALA LAUKUMA

bez nesameérigas piepules vai bez traucékla vai laukuma APSTAKLA VISPAREJA ZONA
bojasanas.
-Atvieglinajums nekustamu traucéklu gadijuma bez soda . -
sitieniem pienakas pie sekojoSiem nosactjumiem: b s TR 4 '

1

-Bumbina pieskaras vai ir uz nekustama traucekla.
-Trauceklis traucé ienemt staju vai izdarTt vézienu.

-(Tikai uz grina.) Ja traucéklis ietekmé sitiena ITniju. Anormls

L L _ . laukuma > - Sakotnéis
Atvieglinajums bez soda piendkas uz tuvako vietu, kur apstiklis bumbinas vieta
nekustamais trauceklis neietekmé ne bumbinas atrasanas 1 '1 »
vietu, ne staju un vézienu, ne sitiena ITniju (ja bumbina . Adsicshos punkss
atrodas uz grina). Atrodot tuvako punktu, kur abnormali Aviogiiiune potta

laukuma apstakl|i netraucé speli, bumbinu var nomest vienas
ndjas radiusa no $i punkta, bet ne tuvak bedritei bez soda
sitieniem.

Kas ir anormali laukuma apstakli un ko darit ja bumbina iesista tada vieta?

1.Anormali laukuma apstakli- dzivnieka alas, remonta platiba/zona, nekustamie traucekli, pagaidu tdens
(pelkes) u.c., bet tas neattiecas, ja bumbina ir soda zona vai auta.

2.Atvieglingjums anormala laukuma apstaklu gadijuma bez soda sitieniem pienakas pie sekojoSiem
nosactjumiem:



-Bumbina pieskaras vai ir uz anormala laukuma apstak|a vai ta
iekSpuse.

-Anormals laukuma apstaklis trauce ienemt staju vai izdarTt
Vvézienu

-(Tikai uz grina.) Ja anormals laukuma apstaklis ietekmé sitiena
InTju.

3. Atvieglinajums bez soda pienakas uz tuvako vietu, kur anormalie
laukuma apstakli neietekmé ne bumbinas atrasanas vietu, ne staju
un vézienu, ne sitiena ITniju (ja bumbina atrodas uz grina).
4.Atrodot tuvako punktu, kur anormali laukuma apstakli netraucé
spéli, bumbinu var nomest vienas ndjas radiusa no 8T punkta, bet
ne tuvak bedrttei bez soda sitieniem.

Ka apzimé autu un ko darit ja bumbina izsista auta? VILR E-5 DIAGRAM 2: BALL OUT OF BOUNDS
1.Autu apzTmé ar baltiem mietiniem, kas sasprausti zemé un auta
robeza ir Inija, kas savieno mietinu laukuma malas punktus zemes
limenT (paSi mietini ir auta). Lai bumbinu definétu ka izsistu auta, tai
visai jaatrodas arpus laukuma robezas malas. Ja bumbina tikai
dalgji skerso So robezu, ta nav uzskatama par esoSu auta.

Kadas ir soda zonas? Ka tas apzimé? Ko darit ja bumbina iesista tada?
Soda zonas ir tdenstilpnes, kuru robezas pa perimetru apzimétas ar
sarkanas vai dzeltenas krasas mietiniem.
Ja bumbina atrodas soda zona, ir atlauts:
-Spélet bumbinu no tas atraSanas vietas bez soda;
-Spélet bumbinu arpus soda zonas, pienemot atvieglingjumu ar 1 soda
sitienu:

-lzspele bumbinu no iepriek$éejas sitiena vietas (vienas nujas
radiusa no atskaites punkta, bet ne tuvak bedrrtei);

-lzspelé bumbinu, ko nomet jebkura attaluma vienas najas
radiusa pa ITniju, ko nosaka velkot iedomatu taisnu ITniju no bedrTtes
caur punktu, kur bumbina skérsoja tdens SkerSla robezu.

DIAGRAMMA ¥1 17.1D: ATVIEGLINAJUMS TAVAI BUMBINAI DZELTENAJA
SODA ZONA

-Nomest bumbinu 2 naju attaluma no vietas, kur bumbina pedéjo reizi
Skeérsoja Skérsla robeZu, bet ne tuvak bedrttei.

Punkti, starp kuriem bumbina janomet, jaatzime, pieméram, ar tee
kociniem.







